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DE: SECRETARIA DE EDUCACION DEPARTAMENTAL
PARA: DIRECTIVOS Y DOCENTES OFICIALES DE LOS EE DE LOS

MUNICIPIOS NO CERTIFICADOS DEL DEPARTAMENTO

ASUNTO: INVITACION A DOCENTES PARA PARTICIPAR DE LA ACADEMIA DE
INNOVACION EN ALIANZA ENTRE MINEDUCACION, MICROSOFT Y
CRITERTEC
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Comprometidos con la educacion en el pais y con el desarrollo de capacidades en los
docentes para la transformacion de practicas y la innovacién educativa, el Ministerio de
Educacion quiere brindar herramientas y programas gratuitos que faciliten el rol de los
docentes en medios virtuales.

De acuerdo a la normatividad enmarcada en el CONPES 3975 de Transformacion Digital y
3988 de Tecnologias Para Aprender, el Ministerio de Educacion apoya el desarrollo de
capacidades y competencias con las tecnologias emergentes para aprovechar las
oportunidades y retos de la 4RI o industria 4.0, e impulsa el uso de tecnologias digitales
para la Innovacion entre estudiantes y docentes.

Gracias al trabajo articulado con entidades publicas y privadas a través del Ecosistema
Nacional de Innovacion educativa y transformacion digital, el Ministerio de Educacion
Nacional ha venido trabajando de manera sostenida desde el 2019 con aliados estratégicos
en proyectos para transformar las practicas pedagégicas, promover el desarrollo de
Competencias SXXI y digitales asi como la formacion de Talento para la 4RI, desarrollar el
pensamiento computacional, critico y creativo en nuestros nifios, nifias y jéovenes, promover
el aprendizaje activo y el enfoque educativo STEM+A y desarrollar estrategias para
promover la apropiacion digital.

Por lo anterior, queremos contarles que el 10 de abril seincia con los talleres del programa
“Academia de Innovacion” en alianza con Microsoft y Critertec. Esta iniciativa esta
enfocada en ofrecer herramientas pedagégicas y digitales a los docentes con contenidos
tedricos y practicos para implementar metodologias disruptivas, conscientes del contexto y
de las necesidades de sus estudiantes, abordando 3 temas innovadores:

A. Planea con Design Thinking y el Game Design.
B. Uso de Gamificacion en procesos de evaluacion.
C. Disefio de Escape Rooms.
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A continuacién, referenciamos algunos aspectos generales relacionados con este
programa:

+ Objetivo del Programa: Ofrecer metodologias disruptivas de aprendizaje y
herramientas técnicas, por medio de ejercicios de ideacion y casos practicos con el
fin de potenciar los procesos de planeacion y evaluacién educativa de los docentes.

+ Objetivos especificos:

» Orientar la planeacién de programas educativos centrados en los deseos y necesidades
de los estudiantes, por medio de las metodologias de Design Thinking y de Game Design,
para crear experiencias de aprendizaje significativas y memorables.

» Guiar la implementacién de sistemas gamificados de evaluacion, incorporando elementos
propios del juego para retroalimentar y motivar a los estudiantes en sus procesos de
aprendizaje.

« Brindar herramientas del ecosistema Microsoft Teams, por medio de casos resueltos y
ejercicios practicos, con la intencién de apoyar a los docentes en sus procesos de
planeacion y evaluacion educativa.
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+ Dirigido A: Docentes

+ Modalidad: Virtual

4+ Metodologia: Se realizara un taller de dos horas por médulo, acompafiados de
materiales complementarios: podcast, guias pedagégicas, infografias, video
tutoriales, presentaciones.

Los docentes tendran un cronograma con los horarios de todos los talleres y podran escoger
uno, dos o los tres temas, de acuerdo a su disponibilidad.

Contenido Taller 1. Planea con Design Thinking y el Game Design

Identifica las caracteristicas de metodologias disruptivas como el Design Thinking y el |
Game Design para mejorar los procesos de planeacién escolar y universitaria teniendo en
cuenta la voz e intereses de los estudiantes.

Temas: L
~ = ;Qué es el Design Thinking? |

= ; Cudles son las fases del Design Thinking? |

« Herramientas para empatizar con los estudiantes &

» ;Qué es el Game Design? | a

= Estructura ludica para la planeacién

= Caso resuelto con herramientas Microsoft

» Actividad: Diligenciar plantillas de ideacion
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Taller 2. Uso de Gamificacion en procesos de evaluacion

Reconoce cémo las estrategias de gamificacion pueden mejorar los procesos
de evaluacion escolar y universitaria teniendo en cuenta la voz e intereses de
los estudiantes.

Temas:

* ;Qué es el juego?

= ., Qué es la gamificacion?

» Ejemplos de sistemas gamificados

= Caracteristicas de la gamificacion

= ; Por qué implementar sistemas gamificados de evaluacion en el
aula?

= ;. Cémo implementar un sistema gamificado de evaluacion?

= Caso resuelto con herramientas Microsoft

= Actividad: Diligenciar plantillas de ideacion

'TIREIRE %

v,

Taller 3. Disefio de Escape Rooms

Crea experiencias de juego haciendo uso de las herramientas que ofrece Office 365, para
disefiar actividades con objetivos pedagégicos y con un enfoque transmedia, acorde a la
intencién de aprendizaje y la audiencia de cada docente.

Temas: 4
» ;Qué es un Escape Room y por qué usarlo en el aula? ;
= Caracteristicas de un Escape Room ;
= Los acertijos: definicion y organizacion

= El rol del docente

= ., Como disefiar mi propio Escape Room?

= Escape Rooms desde un enfoque Transmedia

= Herramientas de Office 365 para crear un Escape Room i
= Caso resuelto de Escape Rooms creado en OneNote 4

Requerimientos:

Cualquier docente puede acceder al programa de manera gratuita. Aunque en
algunos de los contenidos se abordan las herramientas de Office 365, no es

requisito que cuenten con la licencia. E
Certificacion: Hay constancia de participacion. Una por taller. ;
Tiempo: 2 horas cada taller
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Fechas de implementacion:

Inscripciones a partir del 06 de abril y hasta el 25 de abril. Lo
pueden hacer en el formulario de inscripcion que se encuentra en
la pagina oficial del programa, aqui
https://sway.office.com/S6YUUiVHOKinYSUg?ref=Link
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La implementacion de talleres se realizara a partir del sabado 10 de !
abril hasta el 30 de abril. Se enviara correo con los enlaces a los i
docentes inscritos. ' |

Si tiene cualquier duda o inquietud puede comunicarse con Juan José Murillo al
correo juanjose.murillo@critertec.com

Cordialmente,

ANA M
Secretdriag® Ed
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